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Crearea unei resurse educationale digitale interactive si accesibile, destinata elevilor de
clasa a IX-a, care sa faciliteze invatarea ecuatiei de gradul II prin metode moderne:
interactivitate, aplicatii reale si evaluare digitala.

Etapele construirii RED in aplicatie:

1. Planificarea structurii modulare

e Identificarea sectiunilor logice (6 la numar) care sa construiasca invatarea progresiva.
e Asocierea fiecarei sectiuni cu tipuri de continut digital: text narativ, videoclip,
simulare, test interactiv, joc educativ.

2. Selectarea platformei/aplicatiei

o Posibile aplicatii: Livresq, Genially, Google Sites, LearningApps, Wordwall, etc.
e Alegerea in functie de: usurinta de utilizare, integrare multimedia, navigare intuitiva,
accesibilitate multiplatforma.

3. Construirea propriu-zisa a RED

o Fiecare sectiune este dezvoltata dupa cum urmeaza:

Sectiune /
Pagina

Tip continut

Activitate asociata / Obiectiv

1. Sa facem
cunostinta cu

Imagine + text
narativ

Introducere cu caracter de poveste: personajul ,,Ecuatia”
explica elevilor ce inseamna o ecuatie de gradul II.

Ecuatia Captarea atentiei, implicare emotionala.
2. Cele trei Schema vizuala + | Prezentarea coeficientilor a, b, c si a discriminantului A.
forme ale explicatie textuald | Identificarea celor trei forme ale ecuatiei. Intelegerea
Ecuatiei legaturii dintre coeficienti si numarul de solutii.
3. Ecuatia in Videoclip animat | Vizionare activa a unei aplicatii reale (ex: constructia
actiune! integrat cabanei). Transformarea unei situatii cotidiene Intr-o
ecuatie de gradul II. Text cheie: ,,Ecuatia, prietena ta
isteatd, te ajutd sa vezi cum poti folosi ecuatia de gradul
doi in situatii reale!”
4. A decide! Simulare PhET + | Explorare interactiva: modificarea valorilor coeficientilor
slider explicativ+ | si observarea solutiilor. Activitate de notare a
Activitate ghidata | observatiilor personale, formulare libera. Instructiuni de
reflectie. Text introductiv: ,,Acum e randul tdu sa
experimentezi!”
5. Ce am Chestionar Evaluare formativa: alegere multipla, completari,
inteles? interactiv Livresq | identificari. Reflectie asupra celor invatate. Verificare




rapida.
6. Testul Link integrat catre | Activitate de recapitulare gamificatd. Consolidarea
Eroilor joc Wordwall cunostintelor prin joc: ,, Testul Eroilor Ecuatiei”.
Ecuatiei Motivatie prin competitie.

Constructia sectiunilor in cadrul acestei resurse educationale digitale a fost realizata cu o
abordare didacticd moderna, urmarind invétarea progresiva si conexiunea permanenta intre
conceptele teoretice si aplicabilitatea lor practica.

<& Secventializarea logici a continutului, de la descoperirea intuitiva a ecuatiei de gradul 11,
pana la aplicarea ei in contexte reale si evaluarea cunostintelor, asigura o invatare coerenta si
motivanta.

< Fiecare sectiune este gandita modular, cu scopuri clare, tipuri de continut variate
(narativ, vizual, video, interactiv) si activitati care implica elevii activ: explorare, reflectie,
aplicare si consolidare.

< Platforma digitald permite o navigare usoara, intuitiva, cu structura vizibila si
=%

continuitate intre sectiuni prin butoane de ,,Continua”, ceea ce incurajeaza parcurgerea
integrala a resursei.

¢ In procesul de construire, s-a avut in vedere accesibilitatea, interactivitatea, precum si
adaptabilitatea resursei pentru mai multe contexte de predare: lectii frontale, lectii online,
studiu individual sau activitati remediale.

< Dimensiunea emotionali si motivationali este sustinutd prin adresarea directd catre elev,
prin joc si poveste, dar si prin exemple care fac parte din universul lor cotidian.

< In ansamblu, fiecare sectiune este construitd pentru a dezvolta nu doar competente
matematice, ci si gandirea criticd, curiozitatea stiintifica si autonomia elevului.
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